
ПОРІВНЯННЯ ПРОДУКТІВ ЛІНІЙКИ CARVECO 

ХАРАКТЕРИСТИКИ 

Carveco Maker Plus 

 

Carveco 

 

РОЗДІЛЬНА ЗДАТНІСТЬ МОДЕЛІ  

Максимальна роздільна здатність моделі (точок) 
2000 x 2000 
(4 000 000) 

4000 x 4000 
(16 000 000) 

РОБОТА ІЗ РАСТРОВИМИ ДАНИМИ  

Редагування растрових даних 
  

Перетворення растрових зображень у векторні 
  

Налаштування роздільної здатності 
  

Растрові шари 
  

Вирівнювання зображення  
 

РОБОТА ІЗ ВЕКТОРНИМИ ДАНИМИ 

Редагування векторних даних 
  

Віддзеркалення, обрізка, групове копіювання із 
поворотом   

Виправлення хибних векторних даних 
  

Фаска 
  

Обрізка, сплайн, заповнення, контур 
  

Векторні шари 
  

Базовий зсув 
  

Векторна бібліотека  
  

Деформація огинаючої 
  

Розмноження 
  

Векторні аркуші 
  

Розширений зсув  
 

Гільош  
 

Векторна тінь  
 

РОБОТА ІЗ ТЕКСТАМИ 

Створення текстів 
  

Текст на кривій 
  

3D-ІНСТРУМЕНТИ 

Бібліотека рельєфних об’єктів 
  

Масштабувати рельєф 
  

Згладити рельєф 
  

Інвертувати рельєф 
  



ХАРАКТЕРИСТИКИ Carveco Maker Plus Carveco 

Границя рельєфу 
  

Чарівна паличка 
  

Нульове ввімкнення/вимкнення до вектора 
  

Видалення малих отворів 
  

Вставити рельєф 
  

Попередній перегляд рельєфу 
  

Створити сітку 
  

Згасити рельєф 
  

Рельєф з градацією сірого 
  

Витягування/видавити 
  

Скульптура: згладжування 
  

Скульптура: стирання 
  

Скульптура: нанесення 
  

Скульптура: вирізання 
  

Контурне змішування 
  

Редактор форм 
  

Майстер плетіння 
  

Текстурування рельєфу 
  

Інструмент обертання 
  

Інструмент обертання по осі 
  

Вирізання по контуру 
  

Додавання чернетки 
  

Деформація контуру 
  

Параметри затінення  
 

Обчислення площі поверхні  
 

Масштабування до об'єму  
 

Градації сірого з рельєфу  
 

Дзеркальне злиття рельєфу  
 

Вставити рельєф на вектор  
 

Майстер обличчя  
 

Протяжка по двох рейках  
 

Зсув рельєфу  
 

Розрізання рельєфу  
 

Створення кільця  
 

Літери постійної висоти  
 

Зворотні рельєфи  
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3D-змішування  
 

Створення поперечного перерізу  
 

Шари рельєфу  
 

Розширені інструменти скульптури  
 

Нахилена площина  
 

Інструменти аналізу рельєфу  
 

Силует  
 

Потік текстури  
 

Приховане зображення  
 

 2D-ОБРОБКА 

Профілювання 
  

Свердління та свердління з подачею 
  

V-подібне різьблення 
  

Майстер інкрустації 
  

Канелювання 
  

Фасонне різьблення 
  

Користувацьке походження моделі 
  

Мости (відривні вкладки) 
  

Плавні переміщення 
  

Остаточний прохід 
  

3-осьова ротація 
  

Текстурна обробка 
  

Вкладка 
  

Гільйотинні розрізи 
  

Свердлильні блоки 
  

Шаблони траєкторій 
  

Панельні траєкторії 
  

Порядок траєкторій 
  

Розширені опції профілю 
  

Пакетний розрахунок траєкторій 
  

Злиття/копіювання/трансформація траєкторій 
  

Редагування параметрів траєкторії 
  

Підняте округлення 
  

Секвенування 
  

Рифлене плетіння 
  

Розумне гравірування  
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3D-ОБРОБКА 

Растр & класичний растр (X & Y) 
  

Спіраль у коробці та класична спіраль у коробці 
  

Чорновий растр 
  

Зсувний растр 
  

Плавні переміщення 
  

Підтримка лазерних машин 
  

3-осьова ротація 
  

Розширений растр & розширений растр  
(X & Y)   

Трансформація траєкторії (проектування, 
опускання)   

Розширена спіраль і розширена спіраль у 
коробці 

 
 

Постійна Z  
 

3D-зсув  
 

3D-спіральний зсув  
 

3D-зсув всередині  
 

Чорнова обробка по рівнях Z  
 

Обробка деталей  
 

Зв'язки поверхні  
 

3D-виріз  
 

3D-залишок  
 

Обробка з перевертанням  
 

Обробка кілець  
 

3D друк  
 

ІМІТАЦІЯ ОБРОБКИ 

Імітація обробки 
  

Імітація ротаційної обробки 
  

Настроювані параметри затінення 
  

Параметри імітації 
  

Імітація кольору матеріалу 
  

Optifeed (оптимальна подача)  
 

Зберегти/Копіювати на рельєфний шар  
 

 

Для отримання більш детальної інформації та придбання рішень Carveco 
звертайтесь до компанії "Інформаційні технології САПР": 

 


